Требования к макету для передачи в печать. 

	Общие требования к изготовлению макета: 

   Работа принимается при наличии всех составляющих электронной версии макета.
   При подготовке полноцветного макета все используемые элементы должны быть окрашены в цвета цветовой модели CMYK. 

  При подготовке многоцветного макета необходимо использовать триадные цвета (Cyan, Magenta, Yellow, Black) и/или использовать заказные (spot) цвета (в этом случае необходимо предоставить точное наименование заданных цветов). Цвет краски, которой печатается заказ, выбирается непосредственно при приеме заказа по соответствующему каталогу красок Pantone. 

  Элементы одноцветного макета должны быть окрашены в черный цвет независимо от того, какой краской будет напечатан тираж.

  Многостраничные документы, брошюры, книги принимаются только в программах верстки InDesign CS-CS3, QuarkXPress (версия 5.0-6.0) или в формате Adobe PDF (версия до 1.6). Многостраничные работы должны быть предоставлены одним файлом, порядок страниц в файле должен соответствовать порядку страниц в готовом изделии. 
   Не использовать буфер обмена (clipboard) для импорта элементов макета в документ!

Для возможности нормальной порезки (высечки) изделия необходимо учитывать следующее:

  В макете с каждой стороны должно быть добавлено по 2мм на порезку (3мм под высечку) от размера готового изделия вне зависимости от компоновки изделия на печатном листе. 

  От края реза до элементов изображения, которые не должны зарезаться, должно быть расстояние не менее 3мм. 

  Многостраничные брошюры, книги обрезаются с трех сторон по 3 мм. 

  Книги в твердом переплете обрезаются с трех сторон по 5 мм.


Векторные изображения. 

Принимаются векторные изображения, подготовленные в программах Adobe Illustrator CS-CS3, CorelDraw 9.0-13.0. 

   Все применяемые шрифты должны быть переведены в кривые.

  Битовые (растровые) изображения в программе Adobe Illustrator в иллюстрацию не включать, держать на связях (links). В программе CorelDraw растровые изображения необходимо обязательно внедрять в документ. 

  В случае размещения в документах CorelDraw файлов в формате Adobe Photoshop (PSD-файлов) и применения специальных эффектов программы CorelDraw (линзы, тени, прозрачность, свечение, специальные заливки) их необходимо растеризировать, в противном случае за их некорректные преобразования типография ответственности не несет. 

  При использовании эффектов тени, прозрачности, свечения и т.п. в программе Adobe Illustrator необходимо применять к ним операцию Object/Expand Appearance.


Растровые изображения. 

  Битовые (растровые) изображения принимаются в форматах TIFF, EPS (encoding ASCII, Binary) с разрешением 225-350 dpi (в реальном размере) в цветовой модели CMYK без дополнительных каналов (alpha-channels), все используемые слои должны быть объединены в один слой (команда Layer/Flatten Image). При использовании растровых объектов с разрешением больше чем 350 dpi производится автоматическое понижение разрешения до 350 dpi, в результате такого преобразования возможно понижение качества изображения (ухудшение резкости, сдвиг цветового тона и т.п.). Поэтому в данном случае типография претензий по качеству растровых изображений не принимает.

Программы верстки. 

Принимаются макеты, подготовленные в программах верстки InDesign CS-CS3,  QuarkXPress (версия 5.0-6.0). 

  Вместе с макетом необходимо предоставить все используемые шрифты и их начертания (поместить в отдельный каталог, лишние шрифты не предоставлять) и нестандартные расширения (XTensions для QuarkXPress). 

  Все импортированные изображения должны быть помещены в один каталог, в документ их не встраивать, держать на связях. Для объектов на связях следует избегать одинаковых имен файлов. 




Требования к дизайнеру

1. Знание и соблюдение основных требований по изготовлению макетов для передачи в печать.
2. Знание основ полиграфического производства

3. Умение работать в программах

-  верстки:  InDesign, QuarkXPress

- графических редакторах: Adobe Illustrator, CorelDraw, Photoshop 
4.
Генерировать pdf-файлы с различными параметрами (для печати, для просмотра) 

5. 
Базовые знания по установке ПО
